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1.Yleista

Virtuaalimaailmoja kasittelevdaan eurooppalaiseen kansalaispaneeliin kuuluu 150 satunnaisesti valittua
kansalaista, ja paneeli kokoontuu kolme kertaa. Ensimmaisessa istunnossa, joka pidettiin Brysselissa
24.-26. helmikuuta 2023, aihe esiteltiin osallistujille, ja he muodostivat vision siitd, minkalainen
haluttu ja oikeudenmukainen virtuaalimaailma olisi (utopia) ja toisaalta minkalainen se ei saisi olla
(dystopia). Taméan perusteella paneelin osaamiskomitea maaritteli nelja monialaista aihetta, jotka ovat
kiinnostavia kansalaisten kannalta:

Talous, ty6paikat ja yritykset (myds oppiminen ja osaaminen)

Turvallisuus (rikollisuus — kyberturvallisuus, data ja digitaaliala, henkilokohtainen turvallisuus)
Terveys ja hyvinvointi / Ymparistd (psyykkinen ja fyysinen terveys)

Yhteiskunta: Osallistavuus, saavutettavuus, demokratia

PwnNPR

Paneelin toinen istunto pidettiin verkossa 10.—12. maaliskuuta 2023. Istunnon tavoitteena oli ryhtya
pohtimaan arvoja ja toimia, jotka voisivat toimia ohjenuorana oikeudenmukaisen ja toivottavan
eurooppalaisen virtuaalimaailman rakentamisessa. Paneeli kayttdd niitd perustana laatiessaan
lopulliset suosituksensa kolmannessa ja viimeisessa istunnossaan.

Ensimmaéinen paiva (perjantai)

Perjantaina kaksi keskustelun vetdjaa toivotti osallistujat tervetulleiksi virtuaaliseen yhteisistuntoon
Hyperfair-alustalla. Keskustelun vetdjat esittelivat osallistujille lyhyesti toisen istunnon esityslistan.
Taman jalkeen puheenvuoro siirtyi asiantuntijoille, jotka kasittelivat kutakin neljaa aihetta:

Aihekokonaisuus 1: Talous, tyopaikat ja yritykset (myds oppiminen ja osaaminen)
e Harmen Van Sprang, Sharing Cities Alliance
e Eric Marchiol, Renault

Aihekokonaisuus 2: Turvallisuus (rikollisuus — kyberturvallisuus, data ja digitaaliala, henkilokohtainen
turvallisuus)

e Mariétte van Huijstee, Rathenau Institute, Alankomaat

e Fabien Bénétou, riippumaton WebXR-asiantuntija, Belgia

Aihekokonaisuus 3: Terveys ja hyvinvointi / Ymparisto (psyykkinen ja fyysinen terveys)
e Sara Lisa Vogl, virtuaalitodellisuustaiteilija, Women in Immersive Technologies Europe,
Tanska
e Bruno Thomas, The International Consortium of Investigative Journalists

Aihekokonaisuus 4: Yhteiskunta: Osallistavuus, saavutettavuus, demokratia
e Elisa Lironi, European Citizen Action Service
e Matthias C. Kettemann, Leibniz Institut

Naiden puheenvuorojen jalkeen Yvo Volman (viestintaverkkojen, sisaltojen ja teknologian pdaosaston
linjan "Tieto” johtaja) esitteli osallistujille EU:n digitaalisia oikeuksia ja periaatteita koskevan

julistuksen.

Toinen piiva (lauantai)



https://ec.europa.eu/newsroom/dae/redirection/document/94370
https://ec.europa.eu/newsroom/dae/redirection/document/94370

Lauantaina osallistujat jaettiin 12 tydryhmaan, joihin oli jarjestetty simultaanitulkkaus. Keskusteluja
kaytiin kokeneiden vetéjien avulla. Ensimmaisella kierroksella kukin ryhma kasitteli EU:n digitaalisten
oikeuksien ja periaatteiden julistusta ja yksiloi itselleen kolme tarkeintd arvoa. Toisella kierroksella
kukin aihekokonaisuus osoitettiin kolmelle tyéryhmalle, ja niitd pyydettiin muotoilemaan enintdan
kolme toiminta-alaa, joiden avulla voitaisiin saavuttaa toivotut ja oikeudenmukaiset virtuaalimaailmat.

Kolmannella, neljannella

ja viidennella

kierroksella

ryhmat

laativat

palautetta

muista

aihekokonaisuuksista. Tata varten keskustelun vetdja esitteli aiemman ryhman kehittamat toimet.
Taman jalkeen vastaanottava ryhma kerasi ehdotuksia, kommentteja ja kysymyksia nadista toimista
tunnin ajan ennen siirtymista uuteen aihekokonaisuuteen.

Ohjelma:
Ensimma
inen
kierros Toinen kierros Kolmas kierros Neljas kierros Viides kierros
(arvot) (toimet) (palaute 1) (palaute 2) (palaute 3)
Talous, tyopaikat, Turvallisuus Yhteiskunta: Osallisuus,
yritykset, oppiminen | (henkilokohtainen, data), | Terveys (psyykkinen ja |saavutettavuus,
Ryhma 1 | Yleista ja osaaminen rikollisuus fyysinen), ympéristo demokratia
Talous, tyopaikat, Turvallisuus Yhteiskunta: Osallisuus,
yritykset, oppiminen | (henkilékohtainen, data), | Terveys (psyykkinen ja saavutettavuus,
Ryhma 2 | Yleista ja osaaminen rikollisuus fyysinen), ymparisto demokratia
Talous, tyopaikat, Turvallisuus Yhteiskunta: Osallisuus,
yritykset, oppiminen | (henkilékohtainen, data), | Terveys (psyykkinen ja saavutettavuus,
Ryhma 3 | Yleista ja osaaminen rikollisuus fyysinen), ympéristo demokratia
Turvallisuus Yhteiskunta: Osallisuus, | Talous, tydpaikat,
(henkilokohtainen, | Terveys (psyykkinen ja | saavutettavuus, yritykset, oppiminen ja
Ryhméa 4 | Yleista data), rikollisuus fyysinen), ymparisto demokratia osaaminen
Turvallisuus Yhteiskunta: Osallisuus, | Talous, tyopaikat,
(henkildkohtainen, Terveys (psyykkinen ja saavutettavuus, yritykset, oppiminen ja
Ryhma 5 | Yleista data), rikollisuus fyysinen), ymparisto demokratia osaaminen
Turvallisuus Yhteiskunta: Osallisuus, | Talous, tyopaikat,
(henkilokohtainen, Terveys (psyykkinen ja saavutettavuus, yritykset, oppiminen ja
Ryhma 6 | Yleista data), rikollisuus fyysinen), ymparisto demokratia osaaminen
Terveys (psyykkinen | Yhteiskunta: Osallisuus, | Talous, tydpaikat, Turvallisuus
ja fyysinen), saavutettavuus, yritykset, oppiminen ja (henkilokohtainen, data),
Ryhma 7 | Yleista ymparisto demokratia osaaminen rikollisuus
Terveys (psyykkinen | Yhteiskunta: Osallisuus, | Talous, tydpaikat, Turvallisuus
ja fyysinen), saavutettavuus, yritykset, oppiminen ja (henkilékohtainen, data),
Ryhma 8 | Yleista ymparisto demokratia osaaminen rikollisuus
Terveys (psyykkinen | Yhteiskunta: Osallisuus, | Talous, tydpaikat, Turvallisuus
ja fyysinen), saavutettavuus, yritykset, oppiminen ja (henkilékohtainen, data),
Ryhma 9 | Yleista ymparisto demokratia osaaminen rikollisuus
Yhteiskunta:
Osalllisuus, Talous, tyopaikat, Turvallisuus Terveys (psyykkinen ja
Ryhma saavutettavuus, yritykset, oppiminen ja (henkilokohtainen, data), |fyysinen), ymparistd
10 Yleista demokratia osaaminen rikollisuus
Yhteiskunta:
Osallisuus, Talous, tyopaikat, Turvallisuus Terveys (psyykkinen ja
Ryhma saavutettavuus, yritykset, oppiminen ja (henkilokohtainen, data), |fyysinen), ympéaristo
11 Yleista demokratia osaaminen rikollisuus
Yhteiskunta:
Osallisuus, Talous, tyopaikat, Turvallisuus Terveys (psyykkinen ja
Ryhma saavutettavuus, yritykset, oppiminen ja (henkilokohtainen, data), |fyysinen), ymparisto
12 Yleista demokratia osaaminen rikollisuus




Kolmas péiva (sunnuntai)

Sunnuntaiaamuna ryhmat saivat lauantain aikana keratyn palautteen ennen kuin ne viimeistelivat
arvot ja toiminta-alat, joita ne olivat alkaneet tyostaa lauantaina.

Kahvitauon jalkeen kaikki osallistujat kokoontuivat virtuaaliseen yhteisistuntoon. Ensin
viestintaverkkojen, sisdltéjen ja teknologian pddosaston apulaisjohtaja Renate Nikolay antoi
osallistujille lisdaa taustatietoa meneillddn olevista komission toimista. Taman jalkeen kustakin
aihekokonaisuudesta satunnaisesti valitut edustajat esittelivat ryhmansa toimia. Osaamiskomitean
kaksi jasentd, viestintdverkkojen, sisdltdjen ja teknologian padosaston yksikonpaallikkd Rehana
Schwinninger-Ladak ja Hampurin yliopiston tietotekniikan tiedekunnan Frank Steinicke ottivat kantaa
ndihin kysymyksiin. Moderoijat esittivat loppusanat ja kiitokset.

2. Ohjelma tiivistetysti

14.10-14.25 Tervetuliaissanat ja ensimmadisen istunnon tulosten tarkastelu
14.25-14.50 Aiheiden kasittely: Talous, tyollisyys, yritykset

14.50-15.10 Tauko

15.00-16.05 Aiheiden kasittely: Turvallisuus / Terveys ja hyvinvointi/ Ymparistd
16.05-16.25 Tauko

16.25-16.50 Aiheiden kasittely: Yhteiskunta: Osallisuus ja saavutettavuus
16.50-17.10 Tauko

17.10-17.50 EU:n digitaalisia oikeuksia ja periaatteita koskevan julistuksen esittely
17.50-18.10 Seuraavat vaiheet ja loppusanat

9.30-9.45 Ryhman muodostaminen/tutustumisleikki

9.45-10.45 Aihekokonaisuus 1: Euroopan virtuaalimaailmojen keskeiset arvot
10.45-11.15 Tauko

11.15-12.30 Aihekokonaisuus 2: Aiheeseen 1 liittyvat keskeiset toimet
12.30-14.00 Lounastauko

14.00-15.05 Aihekokonaisuus 3: Aiheeseen 2 liittyva palaute ja keskeiset toimet
15.05-15.20 Tauko

15.20-16.25 Aihekokonaisuus 4: Aiheeseen 3 liittyva palaute ja keskeiset toimet
16.25-16.55 Tauko

16.55-18.00 Aihekokonaisuus 5: Aiheeseen 4 liittyva palaute ja keskeiset toimet

Tyoryhmat
9.30-9.50 EU:n virtuaalimaailmojen arvojen maarittaminen
9.50-10.50 Toimien vahvistaminen

Yhteisistunto

H



Viestintaverkkojen, sisdltojen ja teknologian pddosaston esittely Renate Nikolayn
11.05-11.25 haastattelu
11.25-11.35 Palautekyselyt
11.35-12.15 Ensimmainen esittely- ja palauteistunto
12.15-12.35 Tauko
12.35-13.05 Toinen esittely- ja palauteistunto
13.05-13.15 EU:n kansalaisten arvot ja tulevaisuuden metaversumi
13.15-13.30 Yhteenveto ja paatdssanat

3. Luettelo osaamiskomiteaan osallistuneista asiantuntijoista

Seuraavat asiantuntijat osallistuivat toiseen istuntoon:
Euroopan komissio:

1. Gaétane Ricard-Nihoul, apulaisyksikonpaallikko, viestinnan pdaosasto,
kansalaiskeskustelujen yksikko

2. Rehana Schwinninger-Ladak, yksikonpaallikko, Interaktiiviset teknologiat, kulttuurin ja
koulutuksen digitalisointi, viestintdaverkkojen, sisaltdjen ja teknologian padosasto, Luxemburg

Ulkopuoliset tahot:

Fabien Bénétou, riippumaton WebXR-asiantuntija, Belgia

Cathrine Hasse, Arhusin yliopisto, kasvatustieteen laitos, Tanska

Franck Steinicke, Hampurin yliopisto, tietotekniikan laitos, Saksa

Mariétte van Huijstee, Rathenau Institute, Alankomaat

Sara Lisa Vogl, virtuaalitodellisuustaiteilija, Women in Immersive Technologies Europe,
Tanska

vk wnNeE




	1. Yleistä
	2. Ohjelma tiivistetysti
	3. Luettelo osaamiskomiteaan osallistuneista asiantuntijoista

