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a virtualis vilagok fejlesztésével jaré f6 kihivasokkal és lehetéségekkel.
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].. Bevezetés az eurc')pai
polgari vit;'acs.oportok ]
generaciojaba

Mik az eurdpai polgari
vitacsoportok?

Az Eurdpai Bizottsag polgari vitacsoportjaiban a
27 unios tagallam mindegyikébdl véletlenszertien
kivalasztott polgarok gytilnek dssze, hogy eurdpai
szinten megvitassak a jovére vonatkozd legfonto-
sabb javaslatokat. E transznaciondlis interakciok
alapjan a polgarok olyan ajanlasokat fogalmaz-
nak meg, amelyeket az Eurdpai Bizottsag figye-
lembe vesz majd, amikor meghatdrozza politikai
céljait és konkrét politikait.

2021-22-ben az Eurdpai Unid négy vitacsopor-
tot hivott 6ssze az Eurdpa jovéjérél szdlo kon-
ferencia keretében. Ebben 800 véletlenszerlien
kivalasztott polgar gyllt 6ssze négy, egyenként
harom Ulést tartd eurdpai polgari vitacsoportban.
A résztvevok megosztottdk - sajat nyelvikon - né-

zeteiket és elképzeléseiket a gazdasag, a tarsa-
dalmi igazsagossag, a munkahelyek, az oktatas,
a kultura, az ifjusag, a sport, a digitalis atalakulas,
az eurdpai demokracia, az értékek, a biztonsag,
a jogallamisag, az éghajlatvaltozas, az egészség-
igy, a migracio és az EU vilagban betoltott sze-
repe témadjaban. Végil a polgarok 178 ajanlast
fogalmaztak meg, amelyekbdl a késébbiekben 49
ajanlas és tébb mint 300 kapcsolddd intézkedés
szarmazott.

A polgari vitacsoportok
Uj generacidja

A konferencia eurépai vitacsoportjai eurdpai szin-
ten uttoéré demokratikus gyakorlatot jelentettek,
amely a polgdrokat helyezte a kdzéppontba az
Eurdpai Unid jovéjének alakitasat illetéen.




A konferencian részt vevd polgarok szorgalmaz-
tak, hogy a jovében biztositsanak hasonld, gya-
koribb részvételi lehetéségeket az eurdpai poli-
tikai dontéshozatalban. Valaszul Ursula von der
Leyen, az Eurépai Bizottsag elntke bejelentette,
hogy a polgarok vitacsoportjainak Uj generacidja
véletlenszerlien kivalasztott polgarok részveé-
telével konzultal majd bizonyos eurdpai szintd
kulcsfontossagu javaslatokrol. A polgdrok vita-
csoportjai, amelyek kdzponti szerepet jatszottak
az (Eurdpa jovéjérdl szélo) konferencian, most
mar demokratikus életlink mindennapos elemei,
amint azt az Unid helyzetérél széld, 2022. szep-
temberi beszédében kijelentette.

A polgari vitacsoportok Uj generdciéja a korabbi
tapasztalatokra kivan épiteni. Harom (j vitacso-
port bejelentésére kertlt sor, amelyek egyenként
harom (lést fognak tartani. Ezuttal a polgarok
vitacsoportjai konkrétabb szakpolitikai témakkal
fognak foglalkozni, az élelmiszer-pazarldsra, a
virtudlis vilagra és a tanulasi mobilitasra foku-
szalva. A résztvevék a tolmacsok segitségének
koszonhetéen sajat nyelvikon kommunikdlhat-
nak egymassal.

Hogyan muikddnek
a polgari vitacsoportok?

Minden egyes vitacsoport 150, az EU tagallama-
ibél véletlenszerlien kivalasztott polgarbol all,
egyharmaduk 26 évnél fiatalabb, 6k Eurdpa jové
generacidit képviselik.

A polgari vitacsoport egyesiti a kiscsoportos (ko-
rilbeltl 12 fés) formaban végzett kdzos munkat

a plenaris Ulésen végzett munkaval (mind a 150
résztveve egyltt). E munka elvégzése érdekében
a vitacsoport tagjait egy segité csapat fogja ta-
mogatni. Ez a csapat olyan szakértékbél all, akik
dinamikusabba teszik a csoportmunkat, hogy a
legjobbat hozzak ki minden egyénbdl és a cso-
portbol mint egészbél is. Szdmos eszkozt biz-
tositanak emellett a polgarok szamara a kozos
munkahoz és a kollektiv déntéshozatalhoz.

Csoporttagként fontos megértenie, hogy en-
nek a folyamatnak nem az a célja, hogy Ont a
téma szakértéjéveé tegye. Alapvetd ismereteket
fog szerezni a témaban, és sajat értékrendje
és élettapasztalatai alapjan ajanlasokat fogal-
mazhat megq.

A virtualis vilagokkal foglalkozé
europai polgari vitacsoport

Ahogy mar tudomadst szerzett réla, On a virtualis
vildgokkal foglalkozd 2. vitacsoport tagja. Mas
polgarokat az 1. és 3. vitacsoportba valasztottak
ki, mely csoportok egyéb témakkal foglalkoznak.

Ebben a vitacsoportban harom (lésre fog sor
kertlni. Két tlésre személyesen (Brlisszelben) és
egy ulésre virtudlisan (online) kerdil sor:

o 1. (ilés:

februdr 24-26 (Briisszelben, a helyszinen)
o 2. lilés:

mdrcius 10-12 (online)
o 3. lilés:

dprilis 21-23. (Brtisszelben, a helyszinen)
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min fogok dolgozni?

Sokan ugy gondoljak, hogy a virtualis vilagok, vagy
mas néven: metaverzumok az internet megjelenésé-
hez hasonld valtozast jelenthetnek, és atalakithatjak
a modot, ahogy a jovében a munkankat végezziik
vagy egymassal kapcsolatot tartunk. Az elmult né-
hany évben - kiléndsen a COVID-19-vilagjarvany éta
- szamos kozszereplé és maganfél jelentés dsszege-
ket fektetett be ebbe az Ugynevezett kibdvitett va-
lésadgba (extended reality) és kiterjesztett valésagba
(augmented reality)”, felgyorsitva ezaltal munkahe-
lyeink és szokasaink valtozasat.

A fokozott figyelem ellenére egy ilyen atalakuldas nem
fog hirtelen bekdvetkezni. A virtualis vilagoknak sok

évre van sziiksége ahhoz, hogy j6 minéség(, valo-
saghd digitalis kdrnyezetté fejlédjenek, és még nem
latunk tisztan, hogy mivé valhatndnak és mivé kelle-
ne valniuk a metaverzumoknak. Az EU és tagdllamai
elkotelezettek amellett, hogy kiaknazzak ebben az
atalakulasban rejlé lehetéségeket, megértsék a ben-
ne rejlé esélyeket, de a kockazatokat és kihivasokat
is, mikdzben megvédik az eurépai polgarok jogait. Az
Eurdpai Bizottsag ezért ugy hatarozott, hogy polga-
ri vitacsoportot hiv 6ssze azzal az egyértelm( céllal,
hogy felkérje a résztvevéket arra, hogy valaszoljanak
a kovetkez6 kérdésre:

hogy milyennek kell lennie a virtualis vilagoknak,
hogy a kivansagunknak megfelelé és igazsagos le-
gyen. A kivllrél érkezé eléadok tamogatdsaval mé-
lyebb ismereteket szerezhet a témardl, a vita kontex-
tusardl, valamint a jelenleg eléttiink allé kihivasokrol.
Fontos, hogy lehetésége lesz arra, hogy kozvetlentl
megtapasztalja a virtudlis valésagot, és felfedezze
annak kilénbozé felhasznaldsi maédjait, a multban, a
jelenben és a jovében, a mindennapi élettinkben.

az 1. Ulés kozos jovoképére épitve
azonosithatja, megvitathatja és rangsorolhatja azo-
kat az értékeket és elveket, amelyeknek irdnyitaniuk
kell a virtudlis vilagok fejlédését, és meg kell kezde-
nitk azoknak a cselekvési tertleteknek a feltarasat,
melyek altal ez a jovékép valésdggad valhat. Kulcs-
fontossagu, hogy kilén figyelmet forditsunk az el-
vek, dgazatok és/vagy célcsoportok kozott bizonyos



kompromisszumok létrehozasara, és szem el6tt
tartsuk a virtualis valésag mindennapi életlink-
ben torténd kilonbozé haszndlatat. Meghivjuk a
tertilet szamos szerepléjét, akiknek hozzajarula-
sa fontos lesz ahhoz, hogy széles kor(i attekin-
tést és tajékoztatast nyljtsanak Onnek a téma-
rol. Erre az Ulésre ,online” kertl sor egy virtualis
valésag platformon: a cél az, hogy elkezdjik
megfogalmazni az elsé otleteket a virtudlis vi-
lagokra vonatkozé ajanlasokhoz, mikézben meg-
tapasztaljuk azt.

az otleteket konk-
rét ajanldsokka alakitjdk majd, és kidolgozzak a
kivant metaverzumok fejlesztésére iranyuld ki-
vant intézkedések katalégusat, az alapelvekre és
a felhasznalas eseteire 6sszpontositva.

A vitacsoport munkaja soran megtapasztalhat-
ja a virtualis valdsagot és annak kiilonbozé fel-
haszndlasi modjait a mindennapi életben, és ele-
gendé informaciot kap ahhoz, hogy megvitassa
a metaverzum és a virtualis vildgok mindennapi
életlinkre gyakorolt lehetséges hatasat, elényeit
és az azzal kapcsolatosan kotendd kompromisz-
szumokat — a munka, az egészségligy, az ok-
tatds, a szabadidd, a vasarlas, a szorakozas, a
politika stb. terén-, valamint a kulcsfontossagu
allami és magdanszerepl6k szerepét ebben az at-
alakulasban az EU-n beldil és kivdl.

A panel varhaté eredménye egy sor irdnyado elv
és intézkedés a virtudlis vilagok fejlesztésére az
EU-ban, az On tapasztalatai, meglatdsai és a
jovére vonatkozo kivansdgai alapjan. Az Eurdpai
Bizottsagnak cimzett ajanlasok formadjaban fo-
galmazddnak meg, amelyek a témadval kapcso-
latos kezdeményezésbe fognak beépilni.
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3. A téma; mit l,<ell tudnom a
Vlrtue}lls ,
vilagokrol?

Most, hogy egy kicsit tébbet tud a folyamatrél, 6sszpontositsunk magdra a témdra. Ezt a
révid szakaszt azért dllitottuk 6ssze, hogy segitsen Onnek megkézeliteni ezt a lenyligézé
és hatalmas témdt. Természetesen néhdny oldalon nem tudunk minden szempontra
kitérni, és a vitacsoport lilései sordn részletesebb informdcidkat kap majd.

VALODI
KORNYEZET

Mik azok a metaverzumok?
Mi az a kiterjesztett valdsag?
Mi az a kibdvitett valésag?

Az els6 személy, aki bevezette a metaverzum ki-
fejezést, Neil Stephenson sci-fi iré volt az 1992-
es Snowcrash cimi regényében. Harminc évvel
késébb egyre tobbet halljuk a ,metaverzum”
és a ,virtudlis vilag” szavakat, ahogy kezdenek
mindenhol felbukkanni. Azonban nincs egységes
és elfogadott meghatarozas arrél, hogy mik is
ezekl Ezért olyan érdekes, hogy On is részt vesz
a vitacsoportban, mert sziikségiink van az On se-
gitségére a metaverzumok fejlédésének irdnyi-
tasahoz, hogy biztositani tudjuk, hogy az igazsa-
gos, biztonsdgos és felhasznalébarat legyen az
eurdpaiak szamara.

Jelenleg a virtudlis vilagokat leginkabb az olyan
ipardgakban hasznaljak, mint az autdipar és a
repllégépipar, valamint az online jatékok és a
szorakoztatds, ahol az egyre valdsaghtibb és kifi-
nomultabb digitalis kdrnyezet csabitast jelent ér-
zékszerveink kozll a latdsra és hallasra. A jovében
a virtualis vildgok mindségi szempontbdl még le-
bilincselébbek lesznek mas érzékszervek, példaul
az iz, a szag és az érintés bevonasa altal. Ezen
tulmenden ennek a technoldgidnak a felhaszna-
l[asdt a tdrsadalom mas tertleteire, mint példaul
az oktatas, az egészséguigy, a tanulds, a munka,
a kultdra stb. terdletére is ki fogjak terjeszteni. A

KIBOVITETT VALOSAG

virtudlis vilagokkal osszehasonlitva a ,metaver-
zum” sz6 altaldban tagabb kérre terjed ki. El6-
szor is figyelembe veszi, hogy a virtudlis vilagok
hogyan kapcsolédhatnak egymashoz, és hogyan
valhatnak virtudlis vildgok halézatava. Mas szo-
val, hogyan viselkedhetnek Ugy, mint az internet,
amelyben az On szamitdgépe csatlakozik més
szamitogépekhez. A Metaverse figyelembe veszi
azokat a helyzeteket is, amelyekben egy digita-
lis réteget adnak a fizikai valdésagunkhoz - ezt a
konkrét esetet gyakran ,kiterjesztett valdsagnak”
nevezik. Talan ismeri a sikeres, kiterjesztett vald-
sagot alkalmazd jatékot, a Pokemon Go-t, ahol a
mobiltelefonjan keresztiil lathatja, ahogy animalt
karakterek sétdlnak az utcan. Végil a metaverzum
néha egy Uj, decentralizacion alapulé gazdasagi
paradigmara is utal.

Mi olyan kiilénleges
a metaverzumokban?

A virtudlis vilagok vagy metaverzumok harom
fontos mdédon kiilonboznek a meglévé digitdlis
kérnyezetektol:

1. Altaldban sokkal kénnyebb elmélyiilni
bennik: a virtudlis valésag (VR) egyesiti a fizikai
vilagot a virtudlis vilaggal, és a felhasznalok egy
teljesen mas vildgban mélydlhetnek el, mivel azt
az erds fizikai illuziot valtja ki, hogy ,valddi” térben
van masokkal: nem ,felmegy” a virtualis vilagokba,

KEVERT VALOSAG

KITERJESZTETT
VALOSAG

KITERJESZTETT
VIRTUALITAS

A VALOSAG-VIRTUALITAS FOLYTONOSSAG



hanem ,belép” azokba. A jovében a virtudlis vila-
gokban példaul egy parfiméridban érezni lehet
majd a parfum illatat, vagy meg lehet érinteni egy
targyat: err6l szél az elmélyulés - az érzékek hasz-
nalatardl az élmény fokozasara. Ily médon lehet6-
ség nyilik példaul eseményeken vald részvételre,
vasarlasra és kuilonbozé virtualis vildgokban vald
munkara. Ezek a tevékenységek 6sztondsebbek és
kozelebb allnak testi tapasztalatainkhoz: a kutata-
sok kimutattak, hogy a kiterjesztett, a kevert és a
virtualis valésag erds hatassal van az agyunkra, az
érzelmeinkre és még a hormonszinttnkre is.

2. Ezek gyakran interaktivabbak: a digitalis
elemek keveredése a fizikai vilaggal lehetséges Uj
kélcsénhatasok egész sorat hozza létre az emberek
szamara. Nemcsak szdrakoztatd célokra alkalmas,
hanem a kozos munkavégzésre, a mlivészi kreati-
vitds fejlesztésére, avatarjanak teleportaldsara egy
masik helyre, orvosi beavatkozasok szimuldcidinak
elvégzésére, a kulturalis 6rokség megdrzésére, kor-
nyezetvédelemre vagy katasztréfamegel6zésre és
még sok minden masra is.

3. Sok kozuluk mar allanddsult: nem le-
het megallitani vagy korlatozni 6ket, még akkor
sem, ha On nem lép veliik kdlcsénhatasba. Az
On kézrem(ikddése nélkiil is tovabb miikédnek.
Ez nagyon kilonboézik attol a digitdlis élmény-
tél, amely az On kdzrem(ikédésével kezdédik és
végzdadik, mint példaul a Zoom hivasok, szami-
togépes jatékok vagy szinhazi eléadasok.

Didhéjban, ezek az élmények olyanok, mintha az
interneten BELUL lennénk és nem csak FENT
lennénk az interneten.

Ki iranyitja
ezt a fejlédést?

A jatékipar élen jar benne, és a virtualis va-
lésagot mar széles korben hasznaljak a jatékok
vilagaban. Mivel a globalis metaverzum piaca a
2021. évben elért nagyjabol 36 milliard eurdrol
2030-ra csaknem 900 milliard eurdra fog néni,
a globalis technoldgiai 6ridsoknak és a tavkoz-
lési iparnak kozvetlen gazdasagi és stratégiai
érdekeltsége van a virtudlis vilagokban, de va-
lészinlileg sok mas ipardg is haszndlja majd a
virtuadlis vilagokat a munkavégzésiik soran, be-
leértve a kulturdlis, oktatasi és egészségugyi
dgazatokat is.

A vallalatok - kiilénésen Eszak-Amerikaban,
valamint Kelet- és Délkelet-Azsiaban - élen jar-
nak a virtudlis vilagok fejlesztésében, azzal a
céllal, hogy kihasznaljak az élen jarok lépésels-
nyét. Az EU-nak iranyitania kell a virtudlis vi-
lagok fejlesztését annak biztositasa érdekében,
hogy az igazsagos, biztonsagos és felhaszna-
lébarat legyen az eurdpaiak szamara. Eurdpa
mar most is erds versenytdrsa az ugynevezett
Jkoztes szoftverek” és ,szoftverek” kutatdsa
és innovdcidja terén szamos csucstechnoldgi-
ai kis- és kozépvallalkozasnak (kkv), valamint
nagyobb technoldgiai vallalatnak. Eurépa ver-
senyelényben is van a nagy kulturdlis és nyel-
vi sokszinliséggel rendelkezd tartalmak terén,
szamos képzett mlivész és alkotd mellett, akik
nélkulozhetetlenek a vonzdé, valésaghd virtudlis
vilagok és kornyezetek felépitéséhez, mialatt a
vallalati érdekek és az allampolgari jogok ko-
z0tt egyensulyoznak.
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Milyen lehetséges hatasai lehetnek
a virtualis vilagoknak az eurdpai
tarsadalomra?

Sok szakért6 ugy véli, hogy a metaverzum a ,kovetke-
z6 internet” lesz: nem szabad aldbecstilniink, hogyan
alakithatja at a szokdsainkat a munkavégzés, a tanu-
l[asunk, a kultura élvezete, a kozszolgaltatasokhoz vald
hozzaférés terén, és tagabb értelemben az egymassal
torténd kapcsolattartasunkban. Mint ilyenek, a virtudlis
vildgok hatassal lesznek az eurdpai tarsadalom egé-
szére: lehetdségekkel, de szamos kockazattal is jarnak.

Milyen elényékre szamithatunk?

Hanyszor vasarolt mar ruhat online és kuldte vissza
frusztraltan? Képzelje el, milyen lenne, ha a megren-
delés el6tt virtudlisan felprobalhatna az 6ltozéket, és
megnézhetné, hogy pontosan hogyan &ll majd Onén?
Ha nem tetszik a nadrag szabasa, felprébalhat egy
masikat, és csak azutan rendeli meg. Ez egy pél-
da arra a sok lehet6ségre, amit a virtualis valdsag
nyujthat. Erre egy masik példat jelentenek azok az uj
maodok, amelyek lehetévé tennék, hogy az emberek
mind a virtualis vilagokban, mind fizikai helyszineken
munkat végezzenek, fliggetlendl attdl, hogy honnan
dolgoznak. Az idé mulasaval folyamatosan fejlédnek
azok a lehet6ségek, amelyeket a metaverzumok biz-
tosithatnak az ipar, az egészségligyi rendszerek, az
oktatasi rendszerek szamara vagy a kormanyoknak,
hogy kapcsolatba |épjenek polgdraikkal. Tanulma-
nyok szolnak arrol, hogy egyedl a kibdvitett valdsag
dgazat akar 800 000 uj munkahelyet is teremthet
Eurdpaban 2025-re. A jelentés idémegtakaritasban
is nagy lehetéségek rejlenek, és mindannyiunknak
idére van sziiksége a munka és a maganélet egyen-
sulyanak javitasahoz. A virtudlis vildgoknak megvan
a lehet8ségiik a tovabbi befogadasra is. ime néhany
példa egy nemrég készilt tanulmanybol*:

EGESZSEGUGYI ELLATAS - a virtudlis vilagok se-
gitenek a gyorsabb és pontosabb diagndzisok felallita-
saban, valamint a terapias kezelésekben. Hollandiaban
példaul a pszichiatriai ellatasban szamos virtudlis va-
l6sag alkalmazast hasznaltak a kognitiv viselkedéste-
rapia biztositasara, és a koltségek legalabb egy részét
az egészségbiztositok fedezték. A komplex sebésze-
ti beavatkozasok elétt a VR segithet a sebészeknek
felkésziilni a szilkséges eljards elvégzésére, lehetbveé
téve szamukra a szervek haromdimenziés modelljének
tanulmanyozasat.

OKTATAS - ezek a technoldgiak felhasznalhatok az
alacsonyabb koltségli képzés hatékonysaganak néve-
lésére és jobb eredmények elérésére olyan teriileteken,
mint a ,soft skills” képzés. Az osztalytermekben példaul

- Kibdvitett valdsag: Lehetdségek, sikertorténetek és kihivasok
(egészséquigy, oktatas), amelyek a virtudlis vildgokra is érvé-
nyesek

2 https://link springer.com/article/10.1007/s10055-018-0363-2

képzési eszkdzként hasznaljak ezeket, és lehetdséget biztositanak a tanuldk
szamara, hogy virtualis kirandulasokon vegyenek részt. Az idegennyelv-ta-
nulds egy masik olyan teriilet, amely gyorsan teret hédit a virtudlis vilag-
ban. Bebizonyosodott, hogy a metaverzumok hasznalata a tanulas soran
javitja az emlékezétehetséget?. Erdekelné-e, ha vizualizalhatna egy dssze-
tett feladatot anélkdl, hogy félnie kellene attdl, hogy hibat kdvet el, vagy
akar el is mélyulhetne egy virtudlis vilagban, hogy segitsen 6sszpontositani
a vizsgara torténd felkésziilés soran?

MUVESZET ES DESIGN - a felhasznalok elmélyiilhetnek a muzeumok,
galéridak és archivumok virtudlis vildgaban, és ugy érezhetik, hogy egy
igazi muzeumban vannak, és ott a valésagban egy kidllitast néznek. Az
épitészek virtudlis vildgokat is hasznalnak, hogy tegyenek egy sétat a
virtudlis 3D-s éplletek belsejében, valédsaghli benyomast szerezve azok
szerkezetérdl és alaprajzardl, butorairél, dekoracioirol, és még arrdl is,
hogyan valtoznak az arnyékok a napszaktdl fliggéen.

LOGISZTIKA, MERNOKI ES GYARTASI TEVEKENYSEG - a véllalatok
képesek lesznek arra, hogy a vildg minden tajan és egyszerre képezzék ki
a személyzetet a szerszamok gyakorlati hasznalatara, a sérilés veszélye
nélkdl. A virtudlis valosag (VR) példaul egy olcsé és biztonsagos madja an-
nak, hogy felkészitse a furétorony munkatarsait és a vadaszrepilék pildtait
a magas koltségui, nagy kockazati munkajukra. A vallalatok képesek lesz-
nek a folyamat digitdlis ikerparjaval tesztelni a gyartésorok vagy komplex
épitészeti struktirak prototipusait, és észlelni a lehetséges hibakat az Uj
funkciok bekapcsolasa elétt, ezaltal idét és a koltségeket csokkentve.

TARSADALMI BEFOGADAS - a virtualis vilagokban szabadon alkotha-
tunk, élhetlink és talalkozhatunk masokkal egy digitdlis alteregén - egy
avataron - keresztll. Egy avatar képvisel minket a digitalis vilagban: le-
het mas nemd, fogyatékossaggal vagy fogyatékossag nélkil él6, emberi
vagy nem emberi lény. A virtudlis vilagok tehat befogaddbbak, mint a
fizikai vagy a 2D digitalis kornyezet. Nemcsak arra kinalnak lehetéséget
az embereknek, hogy Ujradefinidljdk identitasukat tarsadalmi és fizikai
tehertételek nélkil, hanem hatékony eszkdzként is szolgalhatnak ahhoz,
hogy az emberek megtapasztaljak, milyen lehet az élet mas emberek
helyzetében: példaul azért, hogy az emberek megtapasztalhassak, milyen
az élet a sziriai menekultek szamara, az Egyesult Nemzetek Szervezete
egy Uj VR-dokumentumfilmet bocsatott ki Felhdk a Sidra felett.




A SPORT ES A REHABILITACIO tovabbi fontos teriiletek a virtualis vildgokban.
A COVID-19 lezarasok alatt sokan virtualis tornatermekhez, példaul kerékparos cso-
portokhoz csatlakoztak, ahol online edzéseken vagy versenyeken vehettek részt,
mikdzben a barataikkal beszélgettek. A rehabilitacio mar régdta kutatasi téma a
virtualis vilagokon belil. Egy virtualis vildgban a hasonlé gondolkodasuakkal egytitt
lenni edzés kozben sokkal motivalébb, mint egyedil edzeni. A virtudlis vilagok se-
gitséget jelentenek a fejlédés nyomon kdvetésében is.

Melyek a lehetséges buktatok?

Figyelembe véve a felhaszndlds ezen eseteit, valamint a virtudlis valésag magaval
ragadd és intim jellegét, a virtudlis vildgok vagy metaverzumok jelentds kockazatot
jelentenek a demokraciara nézve a kifinomult deep-fake (hamisitas) jelenséggel a
politikdban és a visszhangkamrakban (echo-chambers), Uj fizikai és mentalis kocka-
zatokat hordoznak, valamint névelhetik a 2D digitalis szféraban mar létezé etikai és
tarsadalmi-gazdasagi kihivasok kockazatat, nevezetesen a digitdlis szakadékot és a
technoldgidahoz kevésbé értdk és a kevésbé tehetdsek elszigeteltségét®.

A virtudlis vilagok Uj terepet biztosithatnak az illegdlis tevékenységekhez, vagy sziirke
z6nat jelenthetnek jogi és etikai kérdésekben®, és ez fontos kockazatokkal jar az
alapveté emberi jogainkra nézve. llyen lehet példaul a grooming (szexudlis célu beha-
l6zas) vagy a szexudlis bantalmazas, a gyermekek és mas kiszolgdltatott személyek
bantalmazasa, a haldlos kimenetel(i kihivasok, a zaklatas és az internetes zaklatas
(cyberbullying), a rdgalmazas és félretdjékoztatas, a valasztasok manipulalasa, az
étkezési zavarok népszer(sitése, a riporterek utani kémkedésre alkalmas fellletek
haszndlata, egy adott megjelenéssel vagy nemmel szembeni, vagy kisebbségekkel
szembeni elditéletek terjesztése és a szamitogépes blinozés, beleértve a csalds el-
kovetését is®. Ezek a fenyegetések mar léteznek a 2D digitdlis szférdban is, de még
hangsulyosabba valhatnak a metaverzumokban.

Mivel a technolégiai ¢ridsok nagy dsszegeket fektetnek be ebbe az Uj technoldgidba,
tisztaban kell lenniink azzal is, hogy milyen kockdzatokkal jar az, ha a néhany jelentés
szerepld, aki a virtudlis vilagok jovébeli kapudreivé vdlhat, visszaél a hatalmaval, ki-
zarva a kkv-kat ebbél a feltorekvd piacbdl. Ez kockazatot jelent a személyes adataink
védelmére, a virtudlis vilagok szabadsagara és nyitottsagara, de virtudlis tereket nyit
a célzott hirdetések szamadra is, amelyek a tudatalatti szintjén kulcsot jelentenek az
ember vagyaihoz, preferencidihoz és valasztasaihoz.

Raadasul a metaverzumok lebilincselé jellege miatt Uj kockdzatok jelenhetnek meg: mi
a helyzet a virtudlis kapcsolatok fizikai és pszicholdgiai kdvetkezményeivel a mun-
kahelyen, az iskoldban és azon kivil? Fiiggévé valhatunk téle, vagy elveszithetjik a kap-

3 - https://www.rathenau.nl/en/digitalisering/responsible-vr

4 https://www.europol.europa.eu/cms/sites/default/files/documents/Policing%20in%20the%20
metaverse%20-%20what%20law%20enforcement%20needs%20to%20know.pdf

> - https://www.linkedin.com/pulse/people-technologies-infrastructure-europes-plan-thrive-thierry-breton/
5. https://virtualtimes-h2020.eu/
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csolatot a valésaggal? Még tébb kutatasra van szik-
ség ahhoz, hogy felmérjik a VR-hasznalat elménkre
és testlinkre gyakorolt hosszu tavu kovetkezményeit.
Egy eurdpai unids finanszirozasu kutatasi projekt
kimutatta, hogy ha tul sok idét toltink el a virtualis
vildgokban, az megvaltoztathatja az idéérzékiinket,
mivel felgyorsithatja azt, és magasabb pulzusszamot
is okozhat®. Ugyanakkor a virtudlis valésag magasabb
szintli érzelmi elkotelezettséget eredményezne, kilo-
nosen a ,2D” digitdlis valésaghoz képest.

Mi az, ami a politika
terén mar megvaldsult?

A digitdlis évtized

Az Eurépai Unié mar szamos intézkedést hozott az
adatvédelem és az alapvetd jogok, a digitdlis szol-
galtatasok és az iparpolitika terdiletén, hogy tamo-
gassa az Uj technologidk fejlesztését az EU-ban. Az
Eurdpai Bizottsag konkrét célokat tlizott ki Eurdpa
ellenalléképességének megerésitésére, valamint a
vallalkozasok és az emberek szerepének meger6-
sitésére egy emberkdzpontl, fenntarthaté és vi-
ragzébb digitlis jovében. A Digitalis Evtized 2030
elnevezésli kezdeményezés konkrét célokat tliz
ki mind a 27 tagallamban a digitalis készségek, a
vallalkozasok digitdlis atalakitasa, a digitalis infra-
strukturak és a kozszolgaltatasok digitalizalasa te-
rén. Ha tobbet szeretne tudni, itt van néhany fontos
unids jogszabaly, amely az On munkaja szempont-
jabdl is relevans:

1. Az altalanos adatvédelmi rendelet (GDPR),
amely védi az egyének azon jogat, hogy
eldontsék, mi térténik a sajat online adataikkal.

2. A digitalis  szolgaltatasokrél  széld
jogszabaly (DSA) és a digitalis piacokrdl
sz0l6 jogszabaly (DMA) célja, hogy bizton-
sagosabb digitdlis teret hozzon létre, ahol a
felhaszndlok alapveté jogai védelemben
részeslilnek (DSA), és egyenlé versenyfelté-
teleket teremtsen az eurdpai vallalkozasok
szamara (DMA). A DSA az Eurdpai Bizottsag
egyik legutdbbi intézkedése: 2023. februar
17-ig a nagy kozosségi feluleteknek jelente-
nitk kell az Eurdpai Bizottsag felé, hogy
hany aktiv felhasznaléval rendelkeznek az
EU-ban, és 2023 szeptemberéig fel kell
mérnilk, hogy szolgaltatasaik milyen kocka-
zatokat jelenthetnek a tarsadalom szamara,
vagy szankcidkkal kell szembenéznitik.

3. A késziild mesterséges intelligenciardl (Al)
sz0lé jogszabaly célja annak biztositasa,
hogy az unids piacokon forgalomba hozott
Al-rendszerek biztonsagosak legyenek, és
tiszteletben tartsak az alapvetdé jogokra és
az unios értékekre vonatkozo hatdlyos
jogszabalyokat.
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A digitdlis jogok és elvek
Eurdpai Uniés keretrendszere

“A digitdlis jogokrdl és elvekrél szolé eurdpai nyilatkozat
aldirdsa tiikrézi kézés célunkat, a digitdlis dtalakuldst,
amely az embereket helyezi elétérbe. A nyilatkozatunkban
megfogalmazott jogok az EU-ban mindenki szdmdra
garantdltak, online és offline is. A nyilatkozatban lefektetett
digitdlis alapelvek pedig minden Uj kezdeményezéssel
kapcsolatos munkdnk sordn irdnymutatdst fognak
nydjtani.”
Ursula von der Leyen,
az Eurdpai Bizottsdg elnéke

Az EU 2022 decembere 6ta rendelkezik a digitalis jogokrol
és elvekrdl szolé eurdpai nyilatkozattal’. Ez a nyilatkozat
bemutatja az EU elkotelezettségét a biztonsagos, megbizha-
té és fenntarthato digitalis atalakulds mellett, és segitséget
nyujt Onnek a vitacsoportban toérténé munkavégzése soran.
A nyilatkozatban felvazolt digitdlis jogok és elvek kiegészitik
a meglévd jogokat és unids elveket, példaul az uniés szer-
z6désekben, az Eurdpai Unié Alapjogi Chartdjaban, valamint
az adatvédelemre és maganszféra védelmére vonatkozd
jogszabdlyokban (GDPR) gyokerezd elveket. Referenciakere-
tet biztositanak az eurdpai polgarok szamara a digitdlis jo-
gaikkal kapcsolatban, valamint irdnymutatdst nydjtanak az
unios tagallamok és a véllalatok szamara a Digitalis évtized
2030 célkitlizéseinek eléréséhez. Céljuk, hogy segitsenek az
EU-ban mindenkinek a lehetd legtobbet kihozni a digitalis at-
alakulasbaol, és el6segitsék a digitdlis atalakulas fenntarthato,
emberkdzponty jovéképének kialakitdsat. A jogok és elvek a
kovetkezok:

1. Az emberek és jogaik k6zéppontba helyezése
a digitalis atalakulasban

2. A szolidaritas és a befogadas tamogatasa

3. Az online valasztas szabadsaganak biztositasa

4. A digitalis nyilvanos térben valé részvétel
elésegitése

5. Az egyének biztonsaganak, védelmének és
fejlédésének novelése

6. Adigitalis jovo fenntarthatésaganak elémozditasa

Mit tehetiink?

Milyen eszkézék és intézkedések érhetdk el?
|
,Hdrom rétege van annak, ahogy Eurdpa a virtudlis vild-
gokat tamogatja: emberek, technoldgidk és infrastruktira”
Thierry Breton,
a belsé piacért felelés eurdpai biztos®

Amint azt von der Leyen elndk az Unio helyzetérél sz6lo szan-
déknyilatkozataban emlitette, a virtudlis vildgok, vagy mas
néven metaverzumok az eléttiink allé stirgeté kihivasok egyi-
két jelentik, és az Eurépai Bizottsdg eltokélt szandéka, hogy
megvizsgalja ezeket az Uj digitalis lehet6séget. Figyelembe
véve a fent emlitett hatdlyos jogszabdlyokat és nyilatkoza-
tokat, az EU mar rendelkezik a digitdlis tér er6s szabalyozasi
eszkozeivel, de a virtualis vildgok fejlédése Uj kérdéseket vet
fel az EU és tagallamai szamara.

A polgari vitacsoport felallitasaval parhuzamosan az Eurépai
Bizottsag ezért ugy hatarozott, hogy atfogd eszmecserét és
konzultacidt indit az ipardgakkal, a civil tarsadalommal, a tu-
domanyos korokkel és a kutatokkal a metaverzumok eurdpai
infrastruktirajanak jovoképérél és tizleti modelljérél. A polgari
vitacsoportban folytatott tanacskozas eredmeényeivel egylitt
ennek a konzultacidnak az eredményei beéplilnek egy nem
jogalkotasi kezdeményezésbe, amelyet 2023 masodik ne-
gyedévére terveznek.

Mi az On szerepe ebben a folyamatban?

Nem kell szakértének lennie a virtudlis vilagokat vagy az EU
digitdlis politikait illetéen, és nem varjuk el, hogy tudjon a fent
felsorolt intézkedésekrdl és kezdeményezésekrél. A polgarok
vitacsoportjanak tagjaként tébb informacidhoz fog jutni az
eléaddk prezentacioibol és az On altal feltett kérdésekre kapott
valaszokbdl, valamint elsé kézbél tapasztalhatja meg a virtua-
lis valésagot. Lehetésége lesz megvitatni az unids jogokat és
elveket, azok alkalmazasat a virtudlis vilagokban, a virtudlis
valosag kiilonboz6 lehetséges felhasznaldsi eseteinek elényeit
és hatranyait mindennapi életlinkben, valamint a kilénb6zé in-
tézkedések megvaldsithatdsagat és kivanatossagat.

Az On munkdjanak eredménye az el6nyben részesitendd
iranyvonalak, vezérelvek és ajanldsok sora lesz, és amelyek
befolyasoljak az Eurdpai Unio jovébeli intézkedéseit a virtudlis
vildgokat illetéen, és megvédik az eurdpai polgarok jogait és
elvarasait a megbizhato, tisztességes és nyitott metaverzu-
mokkal kapcsolatban.

Az On szerepe tehdt az, hogy kivancsi legyen, kérdéseket te-
gyen fel, vitakat folytasson eurdpai tarsaival, nyitott legyen a
kulonbozé nézetek és érvek irant, és hogy sajat tapasztalatait
és felfogasat a virtualis valésaggal kapcsolatban az EU stra-
tégiai gondolkodasanak részévé tegye.

7 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_en

and https://ec.europa.eu/commission/presscomer/detail/en/ip_22_7683

8 . https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/de/STATEMENT_22_5525
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4. @yako rlati

informaciok

Orémmel (idvézéljiik Ont az eurdpai polgdri vitacsoportok kévetkezé generd-
ciojgban, amely februdr 24-én, pénteken kezdédik Briisszelben, Belgiumban.
Orémiinkre szolgdl, hogy elkiildhetjiik Onnek az utazdsra és a taldlkozén valé
részvételre torténd felkésziiléshez sziikséges gyakorlati informdcidkat.

1. NAPIDIJ

A napidij (a2 megélhetési koltségek fedezésére szol-
galo juttatas) konferencidanként és utazdsi naponként
90,00 euro. A napidijat az értekezleten vald részvételt
kovetden fizetik ki a jelenléti iv alapjan.

2. LOGISZTIKA

UTAZAS MEGSZERVEZESE

On mar megkapta vagy meg fogja kapni az uti-
tervet és az e-jegyet. Ha barmilyen tovabbi kérdése
van az utazds megszervezésével kapcsolatban,
kérjuk, tudassa velink a kovetkezé e-mail cimen:
info@futureeu.events

TRANSZFEREK

Transzferek érkezéskor: A repllétérre/vasutallomas-
ra érkezéskor az eurdpai polgari vitacsoportok kov-
etkezé generdcidjanak udvozld tablajaval (plakat)
rendelkezé hostessek Udvozlik Ont és elkisérik a
transzfer buszra. Ha nehézségei tamadnak abban,
hogy megtaldlja a hostesseket, kérjuk, hivia a 00 32
- 478 79 68 53 vagy 00 32 - 478 79 68 63 tele-
fonszamot 7:00 és 21:00 dra kozott

Repiildvel: A repllétéren, miutan felvette a po-
ggyaszat, kérjik, menjen az érkezési terminalon
elérhetd Ugyfélszolgdlati pulthoz, ahol hostesseink
varni fogjdk Ont.

Vonattal: A Midi Brussels vasutallomason kérjik,
menjen a Prét a Manger kavézaéba, ahol a konferencia
Gdvozlé tablajaval és roll-upjaval rendelkezd hostes-
seink fogjak varjak Ont.

Egyszer Briisszelben: A szallodaktél az Eurdpai
Bizottsdg helyiségeiig csoportos transzfereket sze-
rveziink a szalloddktél a konferenciahazig. Kérjik,
jelenjen meg a szalloda halljaban az indulas tervezett
idépontja el6tt. A csapatunk megmutatja az utat a

jarathoz. Ha sajat maga szeretne eljutni az Eurdpai
Bizottsag épuletéhez, kérjuk, indulds el6tt értesitse
Ugyfélszolgalatunkat.

Egyszer Briisszelben: A tarsadalmi eseménytél a
szalloddkig. Az Ulést kovetden tarsadalmi eseményre
keriilhet sor, és csoportos transzfereket szerveziink
az Eurdpai Bizottsag épuleteibdl a helyszinre. A vac-
sora utan csoportos transzfert szerveziink az étter-
embdl a szdllodaba.

Transzferek indulaskor: Minden résztvevé szamara
gondoskodunk a transzferrél a szallodabdl vissza
a repllétérre/vasutallomdsra. A szdlloda el6csar-
nokaban egy hirdet6tdbla jelzi majd az indulas
idépontjat.

SZALLAS

Csapatunk fogja Ont tidv6zélni, amikor megérkezik a
szdllodaba, nyomtatott napirendet adnak Onnek és
megadnak minden relevans informaciét. Egydgyas
szobét foglaltunk Onnek reggelivel és ingyenes Wi-Fi-
vel. Kérjik, olvassa el a foglalasra vonatkozé e-mailt.
Kérjik, vegye figyelembe, hogy minden extra szolgal-
tatast (pl. minibar, szobaszerviz, telefon, szallodai bar,
mosodai szolgdltatas, korai bejelentkezés vagy késéi
kijelentkezés stb.) On a sajat kéltségére vehet igény-
be, és a szervez6k nem fedezik. Kérjiik, minden téb-
bletkoltséget kdzvetlenil a szallodaban rendezzen.

FONTOS: A hivatalos bejelentkezési id6 15:00 dra,
a kijelentkezési id6 pedig 12:00 ¢6ra az indulas
napjan. Munkatarsaink jelen lesznek a szallo-
daban, hogy segitsenek, ha sziikséges. Ha korab-
ban érkezik, a szalloda mindent meg fog tenni a
szobak kihasznaltsagatdl fiiggéen. Mindazonaltal
eléfordulhat némi varakozasi idd, és varjon a szal-
loda elécsarnokaban, valamint nyugodtan hagyja
ott a poggyaszat.



3. EGYEBEK
o Oltdzkodési szabalyok

Kérjuk, hogy a taldlkozokra hozzon magdval ugyne-
vezett «smart-casual» (@ hétkdznapinal kissé elegan-
sabb, de egyuttal kényelmes) ruhat, meleg kabatot és
salat a benti hasznalatra és egy vizallo télikabatot, va-
lamint meleg kényelmes cip6t és eserny6t a szabadba.
Februarban a hémérséklet 7 °C korul alakulhat, az at-
lagos alacsony hémérséklet 4 °C kortl varhato.

o lvoviz
A csapviz fogyasztasa biztonsagos Belgiumban.
Vasarolhatd palackozott vagy szlirt viz, és ezek min-
den megbeszélésen, étkezésen és tarsadalmi esemé-
nyen elérhetdk.

o Id6z6na
A jelenlegi id6 kozép-eurdpai id6 — kozép-eurdpai idd
(UTC/GMT +1 6ra).

o Turisztikai informacidk
Brisszel gazdag térténelmi emlékekben, épitészetben,
gasztronomiaban, kulturdban és még sok minden
masban! Ha hétvégén tartdzkodik Brisszelben, ne ha-
bozzon, latogasson el Brisszel févarosi régié webol-
dalara, hogy tudakozodhasson valamennyi kulturdlis
eseményrél, amely az ott-tartdzkodasa alatt elérhetd.

15

o Kapcsolat
Csapatunk tobb személybdl és hostessbdl all, akik
elérhetdek lesznek a talalkozo el6tt és alatt is. Ha bar-
milyen nehézségbe (itkozik érkezéskor, a jaratanak az
indulasi ideje megvaltozott, batran forduljon hozzank
e-mailben: info@futureu.events

o El6adasok
A talalkozo6 24 nyelven lesz elérhetd, kdszonhet6en a
hivatdsos tolmacsokbol allé csapatnak. Kérjik, hogy
az Ulések soran normal tempdban, ne tul gyorsan
beszéljen.

4. AZ EPULET MEGKOZELITHETOSEGE
A taldlkozéra az Eurdpai Bizottsag brlisszeli szé-
khazaban kerdl sor. Kérjik, olvassa el a napirendet
a konkrét éplletekkel és helyiségekkel kapcsolatos
tovabbi informacidkért. Az Eurdpai Bizottsag épul-
ete V-pass-szal kozelitheté meg. Az esemény el6tt
egy V-pass e-mailt kildiink Onnek. Kérjik, ne fele-
jtsen el regisztralni ezen az e-mailen keresztil, hogy
véglegesitse a folyamatot, és megkapja a V-pass
QR-kodot. Ha még nem kapta meg a V-pass-t, ké-
rjik, vegye fel velink a kapcsolatot e-mailben:
info@futureu.events.

Kérjuk, vegye figyelembe, hogy legalabb 20 percet
vehet igénybe a biztonsagi ellendrzés elvégzése és a
targyaldba torténé megérkezés. A biztonsagi szolgdlat
elkéri Ontél a V-passt és a személyi igazolvanyat.

Az 6sszes résztvevének:

- az éplletbe vald belépés el6tt érvényes Utlevelet
vagy személyi igazolvanyt kell bemutatnia;

- a belépési terilileten biztonsagi ellenérzésnek kell
magat alavetnie;

- javasolt, hogy vigye magaval a meghivélevelet
vagy barmely mas olyan dokumentumot, amelyen
egyértelmlien szerepel a részvétele (pl. regisztra-
cios levél)

5. UGYFELSZOLGALAT,
INTERNET-HOZZAFERES

A helyiségek bejaratanal egy informdacids pult talal-
haté. Munkatarsaink és a hostessek csapata segit
Onnek megtalalni az utat, hogy megkapja a doku-
mentumokat, vagy ha barmilyen tovabbi kérdése van.
Az internet Wi-Fi hotspotokon keresztll érheté el,
amelyeket a taldlkozo napjan osztunk meg.

6. AKADALYMENTESSEG

Az Eurdpai Bizottsag helyiségei teljes mértékben me-
gkozelithet6k a fogyatékkal élék szamara. Az online
regisztracio soran kérjuk, jelezze, ha ilyen jellegli kil-
Onleges szikségletei vannak, és szolgaltatasainkkal
arra téreksziink majd, hogy On a lehetd legjobb foga-
dtatasban részestiljon.
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Ki szervezi a

A tematikus szekciot a szervezdcsapat készitette az aldbbi tagokbdl dllé Tudds
Bizottsdg kézremlikodésével:

Fabien BENETOU,

Flggetlen WebXR szakértd, Belgium

Caterine HASSE,

Aarhusi Egyetem, Oktatasi Minisztérium, Dania

Rehana SCHWINNINGER-LADAK,

Europai Bizottsag, Tartalmak, Technologidk és Kommunikacids Halozatok
Féigazgatdsaga, Luxembourg

Franck STEINICKE,

Hamburgi Egyetem Informatikai Tanszék, Németorszag

Mariétte VAN HUIJSTEE,

Rathenau Intézet, Hollandia

Sara Lisa VOGL,

Virtudlis valésag mlvész, Women in Immersive Technologies Europe, Dania
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